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05 Games für alle | Methodenbox 
Steckbrief 
 
 
Es können auch Stichpunkte notiert werden.  
 

 Name eures Game-Studios 
 

 

 
 Mitarbeitende 

 

 

 
 Titel eures Spiels 

 

 

 
 Art / Genre eures Spiels 

 

Zum Beispiel: Rollenspiel, Abenteuer, Simulation, Lernspiel, Rätselspiel 

 
 Förderkarte 

 

 

 
 Wie kommt das Thema eurer Förderkarte im Spiel vor?  
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 Spielablauf 
 

Was muss man machen? Was ist das Ziel? 

 
 

 Spielwelt / Setting 
 

Stadt, Fantasy, Zukunft, Natur 
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 Geschichte / Handlung 
 

Gibt es eine Geschichte? 

 
 

 Figuren und Gegner 
 

Welche Figuren kommen vor? Was macht sie besonders? Was müssen wir über sie wissen? 
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